
Neuerungen Ergebnisdienst
Spielrunde 2025/26

https://bw.kegel-sport.info
ergebnisse@kegeln-bw.de

https://kegel-sport.info
ergebnisse@skvs.de

https://bw.kegel-sport.info/
https://bw.kegel-sport.info/
https://bw.kegel-sport.info/
https://kegel-sport.info/
https://kegel-sport.info/
https://kegel-sport.info/


2

Ergebnisdienst
Überblick Features

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar

• Spielpläne
• Ergebnisse und Tabellen
• Spielerdaten
• Spielverlegungsantrag
• eSpielbericht

− Mannschaftsmeldebogen
− Online-Spielbericht
− Excel-Spielberichts-Initialisierung
− Spielberichts-Upload

• Kontaktdaten
• Livestream-Verlinkung
• Kontaktdaten Kegelbahnen
• Liveticker
• Auswertungen

− Einzelergebnisse
− Konfigurierbare Schnittlisten
− Spielerkarten
− Kreuztabellen
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Liveticker
Ab dem 1. Spieltag der Runde 2025/26 gibt es einen Liveticker für alle Spiele der BaWü-Ligen und 
SKVS Verband und Bezirke.

Alle online erfassten Spielergebnisse (Online-Spielbericht) werden über den Ticker live 
gebroadcastet.
Hochgeladene Excel-Spielberichte werden nach dem Upload angezeigt.

Der Ticker ist über

https://live.kegel-sport.info 

erreichbar
oder direkt im Ergebnisdienst aufrufbar

Ergebnisdienst
Liveticker

https://live.kegel-sport.info/
https://live.kegel-sport.info/
https://live.kegel-sport.info/
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Livestream-Verlinkung
Je Spiel jetzt kann ein Link
auf einen Livestream hinterlegt werden.

Dieser ist dann in der Spielübersichtsseite 
und im Liveticker aufrufbar.

Ergebnisdienst
Livestream-Verlinkung

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Spielauswahl
• Aufstellung  - Hier starten alle Verfahren
• Bereits erstellter Online-Spielbericht
• Upload Excel-Spielbericht

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Aufstellung

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Mannschaftsmeldebogen 
DRUCKEN

Drucken starten

Eventuell Einstellungen ändern
Schiedsrichter aktivieren wenn anwesend

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Daten in Online-Spielbericht übernehmen

Aufstellung von Heim- und Gastmannschaft 
vollständig erfassen

Falls eine Aufstellung,
Heim oder Gast,
nicht vollständig ist,
erscheint eine Warnung.

Nicht aufgestellte Spieler
werden als Nichtantritt
gewertet.

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Online-Spielbericht  Spiel in Vorbereitung
 

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar

Mannschaftsaufstellung Zurück zu Aufstellungsseite

Spieldaten Allgemeine Spieldaten eingeben

Ergebnistafel Ergebnistafel anzeigen

Drucken Vorläufigen Spielbericht drucken

Spiel starten Spiel starten
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Online-Spielbericht  Spiel in Vorbereitung Spieldaten

• Mannschaftsführer Heim und Gast
• Schiedsrichter, wenn anwesend

Kann aus Liste ausgewählt werden
oder frei eingegeben werden,
falls nicht in Liste vorhanden

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Online-Spielbericht  Spiel in Vorbereitung Ergebnistafel

• Wird in neuem Browsertab geöffnet und kann dann auf den zweiten Bildschirm/Beamer 
gezogen werden

• Vollbildmodus ein/aus
Windows: F11
Mac: Crtl+Cmd+F

• Wird automatisch aktualisiert.
Falls Aktualisierung nicht erfolgt,
auf die Seite wechseln und F5
drücken, danach sollte es wieder
automatisch erfolgen.

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Online-Spielbericht  Spiel in Vorbereitung Spiel starten

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Online-Spielbericht  Spiel läuft 

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar

Spieldaten Allgemeine Spieldaten eingeben

Ergebnistafel Ergebnistafel anzeigen

Drucken Vorläufigen Spielbericht drucken

Spiel stoppen Spiel stoppen

Abschließen Spiel abschließen

Über die blauen Buttons
kommt man auf die Eingabeseite
für die Einzelergebnisse und weitere
relevante Spielerdaten wie
Auswechslung, Verwarnung, u.a.

Spiel stoppen ist für den Fall vorgesehen,
wenn das Spiel versehentlich gestartet wurde
und noch Änderungen an der Aufstellung
notwendig sind.
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Online-Spielbericht  Spiel läuft Eingabe

• Einzelergebnisse
• Status des Spielers
• Wechsel
• Verletzung / Verwarnung

Beim Speichern wird eine
umfassende Eingabeprüfung
durchgeführt.
Bitte entsprechende Meldungen
beachten!

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Online-Spielbericht  Spiel läuft Abschließen
Letzter Schritt in der Spielabwicklung

• Schiedsrichter, wenn vorhanden
• Spielbeginn/-ende
• Mannschaftsführer
• Checkliste

Beim ersten Aufruf der Eingabeseite
für den Abschluss werden die
Bemerkungen aus den Spielereingaben
automatisch übernommen.
Sie können über „Checkliste aus
Einzeleingabe aktualisieren“
jederzeit wiederholt übernommen werden.

Beim Abschluss werden die Eingaben
auf Korrektheit und Vollständigkeit geprüft.

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Online-Spielbericht  Spiel abgeschlossen
 

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar

Ergebnistafel Ergebnistafel anzeigen

Drucken Spielbericht drucken

Spiel erneut öffnen Spiel zur Bearbeitung erneut öffnen

Ein abgeschlossenes Spiel kann
am gleichen Kalendertag noch
einmal für Korrekturen geöffnet
werden.
Danach nur noch vom Admin.
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Online-Spielbericht Spiel abgeschlossen

• Nach Abschluss werden die Daten des Online-Spielberichts in
die Tabellenwertung übernommen.
Ein Upload ist nur noch für Excel-Spielberichte notwendig

• Die Spielberichte müssen ausgedruckt, von Heim- und 
Gastmannschaft und soweit vorhanden von Schiedsrichter 
unterschrieben und abgelegt werden.

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Online-Spielbericht Mehrere Spielberichte an einem Rechner

Mehrere Spielberichte können an einem Rechner parallel bearbeitet werden.

1 Club
Es kann über die Übersichtsseite gewechselt werden.

Mehrere Clubs, 1 Browser installiert
In einem Browsertyp (z.B. Chrome, Edge)
kann nur ein Benutzer angemeldet sein.
In dem Fall abmelden und mit dem anderen Benutzer
anmelden.
Das System speichert jede Eingabe.

Mehrere Clubs, mehrere Browser installiert
Das ist die empfohlene Variante.
Es sind mehrere Browser installiert. Am besten alle 3 gängigen: Chrome, Edge und Firefox.
In jedem Browsertyp kann sich dann separat angemeldet werden. Es bleiben alle Logins 
erhalten. Danach kann einfach zwischen den Fenstern gewechselt werden.

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Falls Online-Spielbericht nicht geht
Excel-Spielbericht
GENERIEREN

Übertrag aller vorhandenen
Daten in den Excel-Spielbericht.
Dieser kann dann offline weiterausgefüllt werden.

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Excel-Spielbericht
OFFLINE AUSFÜLLEN

Tab „Spieldaten“

Bei Generierung aus dem
Ergebnisdienst sind alle
Spieldaten schon ausgefüllt.

Fehlende Felder sind
orange markiert.

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Excel-Spielbericht
OFFLINE AUSFÜLLEN

Tab „Mannschaftsdaten“

Bei Generierung aus dem
Ergebnisdienst sind die 
Mannschaftsdaten schon ausgefüllt.
Name, Vorname, PassNr sind Pflicht.
Altersklasse ist optional

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Excel-Spielbericht
OFFLINE AUSFÜLLEN

Tab „Einzelergebnisse“

• Bahn-Nummern werden automatisch erzeugt
• Ergebnisse fortlaufend erfassen
• Bei Auswechslung den Auswechselspieler aus der 

Liste auswählen und eintragen ab welchem Wurf
• Auch evtl. 2. Auswechslung kann eingetragen werden

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Excel-Spielbericht
OFFLINE AUSFÜLLEN

Tab „Spielbericht“

• Solange noch irgendwo Fehler sind,
werden diese über die Warnung angezeigt.
Erst wenn Warnung erlischt, ist Spielbericht korrekt.

• Wenn alles OK ist, über die Druckfunktion von Excel 
ausdrucken und von allen Beteiligten unterschreiben 
lassen

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Excel-Spielbericht
OFFLINE AUSFÜLLEN

Tab „Ergebnistafel“

Zum Anzeigen auf externem
Monitor, TV oder Beamer:
• Neues Fenster
• Das neue Fenster auf den

externen Monitor ziehen
• Entsprechend Zoom einstellen
• Menübank mit Steuerung-F1 ein- oder 

ausblenden

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Upload Spielbericht

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Upload Spielbericht

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Upload Spielbericht

Spielbericht wird
nach dem Upload
geprüft.

Im Fehlerfall wird
angezeigt, was zu tun
ist.

Wenn alles OK ist,
wird eine Zusammen-
fassung anzeigt.
Das war‘s ☺

Ergebnisdienst
eSpielbericht

Geschützer Bereich
Nur mit 
Club/SG/Leitungs-Login
erreichbar
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Bei Problemen beim Upload
bitte das komplette Excel (KEIN PDF)
an
ergebnisse@kegeln-bw.de (BaWü-Ligen)
ergebnisse@skvs.de (SKVS)
senden

Ergebnisdienst
eSpielbericht

mailto:ergebnisse@kegeln-bw.de
mailto:ergebnisse@kegeln-bw.de
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